UN PREMIER PAS DANS LE
LANGAGES JAVASRIPT




OBJECTIFES

Comprendre les principes de base de la
programmation JavaScript

Rendre une page HTML dynamique

Savoir mettre en application des
fonctions simples

Savoir créer des fonctions permettant
de rendre une page HTML dynamique



SITES DE REFERENCE

=) MathSoup — Johan Segura — Pr. de Maths

http://mathsoup.xyz/lycee/index.php?d=ICN-ISN&c=JavaScript

=) OpenClassRoom

https://openclassrooms.com/fr/courses/6175841-apprenez-a-programmer-avec-javascript/6278709-demarrez-votre-programme-avec-la-
fonction-main



http://mathsoup.xyz/lycee/index.php?d=ICN-ISN&c=JavaScript
https://openclassrooms.com/fr/courses/6175841-apprenez-a-programmer-avec-javascript/6278709-demarrez-votre-programme-avec-la-fonction-main
https://openclassrooms.com/fr/courses/6175841-apprenez-a-programmer-avec-javascript/6278709-demarrez-votre-programme-avec-la-fonction-main
http://mathsoup.xyz/lycee/index.php?d=ICN-ISN&c=JavaScript

PREREQUIS

Savoir programmer en HTML et CSS

</>




Chapitre 1
Un environnement

de developpement



INTRODUCTION - OBJECTIES

Présenter des outils et solutions pour programmer
efficacement en JavaScript :

Notepad++ : Un editeur facilitant la programmation
avec coloration syntaxique et de nombreuses
fonctionnalités

Un inspecteur permettant de selectionner et d'éditer
une partie de la page web

Une console permettant de tester du code et d'interagir
avec la page web sur laquelle on travaille

Un débogueur permettant d'exécuter un programme
ligne par ligne



I. UN PEU D’ORGANISATION

« L ChDocumentsimon_site | =

o

Mame

[ mon_site.html ]

1 item

| + | mon_site — ]

HEs

.

Une page web peut se résumer au minimum
en un unigue fichier .ntml.

|




mon_site.html :

[a C\Documents\mon_site\mon_site.html - Notepad++ — O x

Eichier El:liticun Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution TedFX Compléments

=khtml>

<style type="text/css">
.. le style CSS se met ic1i

cript type="text/javascript">
...le code JavaScript se met ic1i
</script>

...lLa structure HTML 1ic1i

length: 252 lines: 17 Ln:1 Col:1 Sel:0] [i Dos\Windows UTF-8 INS

La structure principale du site entre les
balises<body> permettant de detailler le
squelette du site en HTML



[a C\Documents\mon_site\mon_site.html - Notepad++ — O x

Eichier El:liticun Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution TedFX Compléments

=khtml>

type="text/css"”
1

e style

<script type="text/javascript">
...le code JavaScript se met ic1i
</script>

<body>
)

' ...La structure HTML 1ic1i

e e TaTa bT i
</body>

</html>

length: 252 lines: 17 Ln:1 Col:1 Sel:0]0 Dos\Windows UTF-8 INS

Une zone de style entre les balises <styles>
permettant de soigner la forme de la page dans
le langage CSS.




[a C\Documents\mon_site\mon_site.html - Notepad++ — O x

Eichier El:liticun Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution TedFX Compléments

= type="text/javascript"
: ...le code JavaScript se met 1ici
F
0
length: 252 lines: 17 Ln:1 Col:1 Sel:0]0 Dos\Windows UTF-8 INS

Une zone de script entre les balises <script>
permettant de dynamiser et de gérer les
Interactions dans le langage JavaScript.




Question:

AU VU des cours précédents
sur le HTML/CSS,
pensez-vous que ce soit une
bonne maniere d’écrire et de
gerer le site dans un seul et
méeme fichier
« mon_site.nhtml »?



Réponse:  NON !

Le fichier peut vite devenir tres long et le programmeur
finira par se sentir perdu dans son propre code

Les éditeurs de developpement sont generalement
adaptés a un langage unigue et ne rempliront par leur
role eclairant sur trois langages a la fois (HTML, CSS,
JavaScript).

Lorsque I'on travaille sur la CSS, par exemple, on n'a pas
besoin de voir le code JavaScript et inversement.

Les messages d'erreurs permettant de déboguer un
programme ne renverront pas a la bonne ligne.



Solution:

-

Mame

D| Images

4 tems
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D| | |] = | mon_site

D| CADeocuments\mon_site
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Remarque :

Appel aux fichier CSS

Qf *ChDocumentsimon_sitehmon_site.html - Notepad++ B H x

Fichier Editiu:un Becherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution  TegtFX  Compléments Documents X

...la structure HTML 1ic1i

3
4
5
6
7
8
9
0
1

= =

Hyper Text Markup Language file length: 216  lines: 11 Ln:1 Col:1 Sel:0|0 Dos\Windows UTF-8 INS

Appel aux fichier JavaScript

Les chemins vers la feuille de style et le script (attributs
href et src) peut aussi étre une adresse internet. ..




Exercice 1:

Créer un dossier Mon site a l'intérieur duquel vous allez
placer les trois fichiers a telécharger.

Cliquer sur le lien suivant ...

http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSl/JavaScript/ressources/ exemple site/exemple site.zip

Visualisez ensuite le site mon_site.html avec le
navigateur Firefox.

Clic-droit sur le fichier "mon_site.html", puis
"Ouvrir avec" et choisir "Firefox"


http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip
http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip

1. L'éditeur : Notepad++ 2.1 Premiere utilisation

e Editeur de texte libre générique adapte a de
) | nombreux langages de programmations. Il
ﬂ[lhgpﬂd” propose notamment :

La coloration syntaxique de code pour le HTML, le
CSS et le JavaScript (entre autres)

Les différentes parties du code (variables, fonctions,
balises,etc.) sont reconnues et colorées par I'editeur pour
rendre la lecture plus intuitive. ..



lofepads

La numerotation des lignes et des colonnes pour reperer
rapidement les erreurs indiguées par le débogueur

Un systeme d'autocomplétion permettant notamment de
fermer les balises HTML (tres pratique).

L éditeur essaye de deviner la fin des mots que vous
tapez pour accélerer la saisie

L'exéecution rapide de programmes et des raccourcis



Exercice 2:

Editez les trois fichiers mon_site.html, mon_style.css et
mon_script.js.

- ] = | mon_site — O W

= w A « Local Disk (C:) * Documents » mon_site » w | )

Mame -

images
rmon_script.)s
|€| ron_site.html

% mon_style.css
- Open

Edit
[of Edit with Notepad++
Scan with Windows Defender...
Open with b
B Ajouter a l'archive...
B Ajouter a "mon_stylerar”
4 items B Compresse et e-mail... IEI =

Pour éditer un fichie avec notepad++ : faire clic-droit sur le fichier a
ouvrir, puis "Ouvrir avec Notepad++"



EXxercice 2 (suite):

Modifiez le titre dans le fichier mon_site.html et
sauvegardez.

Pour sauvegarder : faire "Fichier" puis "Enregistrer" ou
utiliser le raccourci clavier "Ctrl + S")

Visualiser le résultat dans le navigateur en

Rafraichissant la page a I'aide du bouton REFRESH ou
avec F5

|l est aussi possible de lancer directement Firefox depuis

Notepad++ a lI'aide du menu Exécution puis Launch with
Firefox



2.2 Choix du langage

Normalement, le langage est détecte automatiquement.
Si ce n'est pas le cas (par exemple si le fichier contient
plusieurs langages), il est possible de le sélectionner
dans le menu Langage.

[;:{ ChDocumentsimon_style.css - Notepad++
Fichier _Eu:litinn Becherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macre Exécution TextFX Compléments

o LB @@IEH | | A }ELJB|E [
B scene-demo xm ,lEindex.html ,lEJSh’Iath.js ]E Batch Gram s FA| = atanas cale il H
C > C
1 =body { - 3 cs
2 padding- L e je o
font-famil Jael Caml
H * CMake
color: | > COBOL
background S > CotfeeScipt
Kl¥tart * (S5

L ¥



Exercice 3:

Verifiez que pour chacun des trois fichiers le langage est
correctement détecté dans le menu langage (pour les trois
fichiers HTML, CSS et JavaScript).

Qf Ch\Documentsimon_style.css - Motepad++
Fichier Editiun Becherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution TextFX  Compléments

cESHBER GRS | | A _>ELJB|@ u
= scene-demo xml lE,li|1-:I-3'~:.I1ln1I lE,lJ'S[—-1atI1.j3 lE Batch Goram is 71| B stanes calenil i
C C

1 =body { 5 -

2 padding - L e g Cor

3 font-famil ?m“

4 color: |

5 background J

6 } KiXtart

Verifiez que pour le HTML l'autocomplétion ferme
automatiquement les balises (sinon activez l'option
Autoclose dans le menu TextFX puis TextFX Settings)



2.3 Quelques parametres et raccourcis

L_es raccourcis les plus utiles :

Ctri+C et Ctrl+V pour Copier et Coller.

Ctrl+X pour Couper

Alt-Tabulation permet de passer
rapidement d'une fenétre a une autre
(de I'éditeur au navigateur quand on
programme).



Quelgues raccourcis suppléementaires:
Duppliquer une ligne : Ctrl +d

Sélectionner du texte sans la souris : Shift + fleches
directionnelles

Deécaler une ou plusieurs lignes : Shift + Ctrl + fleches
directionnelles

Faire défiler verticalement : Ctrl + fleches haut et bas

Deplacer le curseur mot a mot : Ctrl + fleches droite et
gauche

Indenter une ligne ou plusieurs : Quand une ligne est
selectionnee, Tabulation

De-indenter une ligne ou plusieurs : Quand une ligne
est sélectionnée, Shift+Tabulation



Affichage et économie d’énergie

Notepad++ propose différents styles d’affichage:

Parametrage > Configurateur de couleurs syntaxiques

Settings > Style configurator (si interface en anglais)

e Theme Bespin est agréable.



I11. Les outils de déeveloppement de Firefox

3.1 Introduction

Les navigateurs web, dans leur utilisation habituelle, se placent du
point de vue de l'utilisateur (internaute).

lIs proposent également des outils de développement tres utiles pour
les developpeurs web (programmeurs).



Barre de menus

Commencez par verifier que vous accédez a la barre de menus de
Firefox (pour accéder aux menus Ficher, Edition, etc.).

Fichier Editiuﬂ Affichage Historique Marque-pages Outils 7 _ ] W
< i Ma premier H > + -
file://C:Documents/exemple_site/mon_site.html c =

Si ce n'est pas le cas, en haut de la fenétre, faire clic-droit puis Barre
de menus.



3.2 Code source d’une page

On appelle code source le programme qui est
derriere le rendu graphique d'une application.

=> Le HTML, le CSS et le JavaScript sont des langages interpretés
(ils sont exécutés au fur et a mesure par l'interpréteur).

=> Leur code source est public et accessible par n'importe qui.



Comment accéder au code source ?

<~ c ‘Q‘ @ mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/MN5l/avaScript/TD - IDE.htm E i Y} i N o '@:
l@'f‘\ﬂAcaclér‘r'lic @I}rcéeStex =) Atrium AREMNA EBqPost @quop Ak SMC W Wpéd M gmail & y_mail |77 mailFree nfbk [ﬂ metéo_marseille EProcessing EsTokens & google @ ecosia #TKebab

On appelle code source le programme qui est derriére le rendu graphique d'une application.

« = o

Dans certains langages compilés 7), le code source est caché. Le HTML, le CSS et le Enregistrer sous...
. . e (9 - . . 5 Enregistrer la page dans Pocket
langages interprétés °/. Leur code source est public et accessible par n'importe qui.

Envoyer la page a un appareil >

Afficher I'image de fond

Tout célertinmmear

Code source de la page

Pour afficher le code source d'une page web, faire Clic-droit sur la page, puis Cede : e b
(cliquer sur le background) ou directement par le raccourci clavier Cirl+

Examiner I'élément

& Effectuer une capture d'écran
@y Video DownloadHelper »

Clic-droit sur la page, puis Code source de la
page

Ctrl




Exercice 4:

Afficher le code source des page suivantes:

= http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSl/JavaScript/TD
9%20-%201DE.html#footnote 6

= https://fr.wikipedia.org/wiki/Wikip%C3%A9dia: Accueil princ
ipal

= https://www.gooqgle.fr/

Remarque:

Les développeurs web peuvent ainsi facilement s'inspirer
du code des autres.... lorsqu'il est lisible.


http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/TD%20-%20IDE.html
https://fr.wikipedia.org/wiki/Wikip%C3%A9dia:Accueil_principal
https://www.google.fr/

3.3 Inspecteur de FireFox

L'Inspecteur est un outil qui permet de visualiser le
, , code d'un élément précis de la page.

Pour ouvrir l'inspecteur, il y a plusieurs manieres :
menu Outils puis Développement web, puis Inspecteur

Encliqguantsur = , puis /‘ , puis Inspecteur

Avec le raccourci clavier Ctrl+Shift+C

En faisait Clic-droit sur un élement de la page puis
Examiner I'elément



Exemple:

Aller sur I’exercice 7 du site « Mathsoup »:

= http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/TD
%20-%20IDE.html

Inspectez | image suivante :



http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/TD%20-%20IDE.html

Présentation de Pinspecteur de FireFox

"W (1 Inspecteur Console = [ Débogueu) /) Editeurdestyle (2 Performances  #{F Mémoire = Réseau X

+ £ [ ' Calculé Animations Polices
<IDOCTYPE html> Filtrer les styles _I_ |,—-'r
<html > . .
. e ) element 1 inline
_v<oody> | - -
<ul class="navbar">[= < ul> " 1 mon_style.css:1
<hl id="mon_titre">Ma premiére page</hl>|| ¥ padding-left: 238px;
Lp>= </ p> ¥| font-family: Georgia, "Times New Roman" ;
Lp>» =< fpe v| color: HEGEBEDG ;
< body> v| background-color: H2E2E2E;
<fhtml= ¥
\ htrnl .EI I\ /
| |
HTML : il est possible de
modifier n'importe quelle CSS : il est possible de modifier
partie. Notamment le texte de les attributs CSS et d’en ajouter

la page.

Cela permet aux développeurs de visualiser directement le rendu de
certaines modifications avant de se lancer dans la programmation.




EXercice 5: Aller sur I’exercice 8 du site « Mathsoup » :

http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ TD%20-
%201DE.html

Utilisez I'inspecteur, du c6té HTML, pour :
Modifier un texte de cet enonce

Mettre ce mot en italique plutot qu'en gras.

Ajouter un elément a cette liste de questions

Modifier la largeur de I'image de l'inspecteur
Utilisez I'inspecteur, du cote CSS, pour :

Modifier la taille du texte dans les div de classe consignes

Modifier la largeur et la hauteur du logo Google sur la
page d'accueil de Gooqgle



http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/TD%20-%20IDE.html
https://www.google.fr/

3.4 Console de FireFox

Utilite :

Affiche les evenements de la page dont les erreurs
JavaScript et CSS.

Permet d’executer des commandes JavaScript
directement.

Tres utile au développeur qui veut tester des petits
morceaux de code.



Pour ouvrir la console, 1l y a plusieurs manieres :

=> menu Outils puis Développement web, puis Console
= Encliquantsur = , puis ’ , puis Console
=> Avec le raccourci clavier Ctrl+Shift+K

=> Lorsque l'inspecteur est déja ouvert, en cliguant sur
I'onglet console

5| O mpece



Exercice 6: Aller sur I’exercice 9 du site « Mathsoup » :

http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSl/JavaScript/ TD%20-
%201DE.html

Dans le navigateur, revenez sur la page "mon_site.html"
et ouvrez la console.

Cliguer sur le lien suivant ...

http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSl/JavaScript/ressources/ exemple site/exemple site.zip

Activez l'affichage des erreurs CSS en cochant le bouton
CSS dans la console :

[® L1 Inspecteur -

T & Réseau @ (55 - 15

Corrigez les deux erreurs qui empéchent le titre de
s'afficher correctement dans le fichier "mon_style.css".


http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/TD%20-%20IDE.html
http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip
http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip

Zone de saisie de la console

LLa console comprend une zone de saisie tout en
bas pour tester et exécuter des commandes en
JavaScript

==Taper une commande en 1S i1cl

|l est possible d'exéecuter des commandes simples
ou d'appeler des fonctions contenus dans les scripts
JS de la page. L'autocompleétion assiste la saisie. On
valide avec Entree et le résultat s'affiche au dessus.



EXxercice /:
Dans le navigateur, revenez sur la page "mon_site.html"
et ouvrez la console.
Cliguer sur le lien suivant ...

http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/ exemple site/exemple site.zip

1) Tapez I'une apres l'autre les commandes suivantes :

X=0
y=x+1
X
y
y=X++
X

y


http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip
http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip

2 ) Lancez une alerte JavaScript en tapant :
alert("Attention derriere toi c'est

horrible ! 1");
3 ) Le fichier "mon_script.js" contient une fonction
BONJOUR(). Appelez cette fonction en tapant dans la
console :

BONJOUR()

4 ) 1l est aussi possible d'agir sur les élements de la page avec
JS (nous reverrons ¢a plus tard). Tapez par exemple :
.querySelector("body").style.backgrou

ndCalor="red"

getElementByld("mon_titre").innerHTML="Un
titre bien plus accrocheur”



Remarques

Certaines de ces commandes marchent sur n'importe
quelle page web (affectations, alertes)

La fonction BONJOUR() vient du fichier
"mon_script.js" qui est dans votre dossier personnel.

Cette fonction ne marchera pas sur un autre site

LLa fonction BONJOUR() ne peut marcher sur un autre
site que si il contient un elément d'id "mon_titre"

Certains developpeurs facéetieux cachent des easter
egg en JS qui se révelent par la console...



Messages d’erreur

La console affiche les messages d'erreur lorsqu'un
programme JavaScript est bogué

Le type de I'erreur (faute de frappe, parenthese
manquante, etc.) est indiqué

Le numero de la ligne et de la colonne de I'erreur
est aussi indiqué



Exercice 8:

Ouvrir le fichier "mon_script.js »

Cliquer sur le lien suivant ...

http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSl/JavaScript/ressources/ exemple site/exemple site.zip

Le fichier "mon_script.js" contient une partie mise en
commentaire entre les caracteres \* et *\ . Cette partie
contient des erreurs, c'est pourquoi elle a eté commentee.

1 ) Décommentez cette partie du programme.

2 ) En rafraichissant la page "mon_site.html", allez voir les
messages d'erreur dans la console.

3 ) Corrigez les erreurs faites, et relancez pour voir le résultat
(indice : "missing” signifie "mangquant").


http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip
http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip

3.5 Le Déboqueur de FireFox

Utilite :

e debogueur permet d'avancer pas a pas dans
un programme JavaScript pour examiner plus en
detail, comprendre ce qui fonctionne mal et le

corriger.



Pour ouvrir le debogueur, il y a plusieurs
manieres :

=> menu Outils puis Développement web, puis Débogueur
= Encliquantsur = , puis ’ , puis Débogueur
=> Avec le raccourci clavier Ctrl+Shift+K

=> Lorsque l'inspecteur est déja ouvert, en cliguant sur
I'onglet Debogueur

[# {1 Inspecteur » | Console




AC

tiver le débogueur

=

Pour executer un programme pas a pas, il faut placer des
noints d'arréts sur chague ligne ou souhaite que le

programme marque une pause .

Ce [ Inspecteur Console {} Editeur de style (@ Pedformances £k Mémaoire

R 7

/ file:ff

23 var text="Voici une én._

Pile d'execution

34 p.innerHTML=text;
25 Ltext=p.innerHTML;

27 text=text + "Numéro "

28 p.innerATML=text;

(EIIIEEIIIEE

= Réseau

28

21
3%

d L L P &% ] Pl F.
B = G WD = %] P

19 function boucle test(}{

var MN=prompt("Nombre d'itérations souhaité"); \

N=parseInt(N};//parselnt() convertit N en nombre entier (Int) car prompt re

var p=document.querySelector("#fin");//selectionne le dernier paragraphe d':

var text="Voici une énumération : <br/>";

p.innerHTHML=text;

for{var i=8;i<N;i++){
text=p.innerHTML;
text=text + "Muméro "
p.innerHTML=text;

}

+ i.toString()} + "<br/>"; //toString() convertit i .

nom du script analysé
mon_script.js

]

return;
¥ 4‘///
( . _ )
Detail du script
Des points d'arréts sont places sur les
g lignes 23, 24, puis 26 a 28. p




Activer le débogueur

=> Pour ajouter ou enlever un point d'arreét, il suffit de
cliquer sur le numero de la ligne.

=> Pour avancer jusgu'au prochain point d'arrét, cliquer
sur

"
[

=» Pour avancer d'une seule ligne de code, cliquer sur



Exercice 9:

Ouvrir le fichier "mon_script.js »

Cliquer sur le lien suivant ...

http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSl/JavaScript/ressources/ exemple site/exemple site.zip

Le script mon_script.js contient une fonction
boucle_test() gue nous allons etudier en deétail a l'aide du
debogueur :


http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip
http://mathsoup.xyz/mathsoup.xyz/content/NSI/JavaScript/ressources/_exemple_site/exemple_site.zip

Dans la console, exécutez la fonction boucle_test() pour
observer son reésultat.

Rechargez la page, puis dans le débogueur placez des
points d'arréts sur les lignes de I'image précedente.

Observez le fonctionnement de la boucle pas a pas, et les
changements des variables dans la partie droite du
debogueur.

En vous inspirant fortement de la fonction boucle _test,
créez une fonction boucle_menu() qui modifie le menu de
navigation a gauche de la page web pour y ajouter autant
de choix que I'on décide : Menu 1, Menu 2, Menu 3 etc.



Indications

Copier-coller la fonction boucle_test() et I'appeler
boucle menu

|l faut sélectionner le menu de navigation qui est un
elément <ul> d'id = navbar

|l faut ajouter les titre des menus dans dans la liste, entre
balises <li> et </li>.

Vous pouvez choisir avant la boucle d'affecter la chaine
vide " a la variable text si vous ne voulez pas laisser le
texte "Voici une enumération"

Sauvegardez et rechargez la page web pour que Firefox
tienne compte des changements apportés a mon_script.js



Rendu

Menu O
Menu 1
Menu 2
Menu 3
Menu 4
Menu 5
Menu 6
Menu 7
Menu 8
Menu g
Menu 10
Menu 11
Menu 12
Menu 13
Menu 14

Menu 1

Bienvenue sur ma page. Pour l'in

Lorem ipsum dolor sit amet, cons
varius turpis tincidunt. Quisque ¢
fringilla scelerisque enim, vel con
consequat consequat. Nullam ting




